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1. Git
1.1. ¿Qué es Git?
Git es un sistema de control de versiones distribuido (scvd) escrito en C. Un sistema de control de versiones permite la creación de una historia para una colección de archivos e incluye la funcionalidad para revertir la colección de archivos a otro estado. Otro estado puede significar a otra colección diferente de archivos o contenido diferente de los archivos.

Esta colección de archivos generalmente es llamada "código fuente". En un sistema de control de versiones distribuido todos tienen una copia completa del código fuente (incluyendo la historia completa del código fuente) y puede realizar operaciones referidas al control de versiones mediante esa copia local. El uso de un scvd no requiere un repositorio central.
1.2. Terminología importante
Repositorio: Un repositorio contiene la historia, las diferentes versiones en el tiempo y todas los distintos branch y etiquetas. En Git, cada copia del repositorio es un repositorio completo. El repositorio te permite obtener revisiones en tu copia actual.

Branch  Un branch es una línea separada de código con su propia historia. Te es posible crear un nuevo branch de a partir de uno existente y cambiar el código independientemente de otros branches. Uno de los branches es el original (generalmente llamado master). El usuario selecciona un branch y trabaja en ese branch seleccionado, el cual es llamado copia actual (working copy). Seleccionar un branch es llamado "obtener un branch" (checkout a branch).

Etiquetas (Tags): Un tag (una etiqueta) apunta a un cierto punto en el tiempo en un branch específico. Con un tag, es posible tener un punto con un tiempo al cual siempre sea posible revertir el código, por ejemplo, ponerle el tag "testing" al código 21/11/2013.

Commit: Un commit es una revisión nueva del repositorio de trabajo,  la cual puede ser obtenida después, por ejemplo si queremos ver el código fuente de una versión anterior. Cada commit contiene el autor y el que realizó el commit, siendo así posible identificar el origen del cambio. El autor y  quien realiza el commit pueden ser diferentes personas.

URL: URL en Git determina la ubicación de un repositorio.

Revisión: Representa una versión del código fuente. Git identifica revisiones con un id SHA1. Los id son de 160 bits de largo y son representados en hexadecimal. La última versión puede ser direccionada a través de "HEAD", la versión anterior mediante "HEAD-1" y así sucesivamente.
1.3 Staging index (el índice)
Git requiere que los cambios sean marcados explícitamente para el próximo commit. Por ejemplo, si haces un cambio en un archivo y queremos que y queremos que ese cambio sea relevante para el próximo commit, es necesario que agregues el archivo a lo que se llama comúnmente "staging index" mediante el comando git add. Dicho índice será una imagen completa de los cambios.

Los nuevos archivos siempre deben ser explícitamente añadidos al índice. Para archivos que ya han sido hace commit dos podemos usar la opción -a durante el commit.
2. Instalación
2.1. Windows
Para Instalar Git en un sistema como Windows 7 o Windows XP, primero tenemos que obtener el instalador de la página de descargas en http://git-scm.com/download/win.

Posteriormente, ejecutamos el instalador y seguimos las indicaciones para completar el proceso.
2.2. Linux 
En versiones como Ubuntu, Debian y Linux Mint se puede instalar  la herramienta de consola de Git con el siguiente comando:
sudo apt-get install git-core
[image: image1.png]perez@jperez:~$ sudo apt-get install git-corell

|

;




En versiones derivadas de Red Hat, como Fedora o CentOS, la sintaxis es la siguiente:
yum install git-core
[image: image2.png]perez@jperez:~$ yum install git-corel]

|

;




Para otras distribuciones de Linux  debe consultarse la documentación correspondiente a cada distribución.
2.3. Mac
En este sistema operativo, el instalador se descarga de http://git-scm.com/download/mac. Se ejecuta el instalador y se siguen los pasos  para completarla.

Otra manera de instalar es a través de MacPorts (http://www.macports.org). Si se cuenta con una versión de MacPorts instaladas, la sintaxis para la instalación es:
sudo port install git-core +svn +doc +bash_completion +gitweb
3. Configuración
Git permite almacenar configuraciones globales en el archivo .gitconfig. Ese archivo debe ser ubicado en el directorio de usuario (el home). Como mencioné anteriormente Git almacena los metadatos  para cada commit. Esta y otra información adicional puede ser almacenada en la configuración global.
3.1. Configuración del usuario
Configurar el usuario que será usado por git. Se recomienda sea el nombre completo.

git config --global user.name "Juan Pérez"

[image: image3.png]jperez@jperez:~$ git config --global user.name "Juan Pérez’l]





Lo mismo para el correo electrónico:
git config --global user.email "juanperez@tabasco.gob.mx"[image: image4.png]perez@jperez:~$ git config --listll

)




Para ver un listado de las opciones que se configuraron se usa el comando :

git config --list[image: image5.png]jperez@jperez:~$ git config
user.name=Juan Pérez

user . email=juanperez@tabasco.gob.mx
jperez@jperez:~5

|




Como resultado obtendremos las configuraciones que ya se llevaron acabo.
[image: image6.png]perez@jperez:~$ cd /home/ll

)




3.2. 

Ignorar ciertos archivos
Git puede ser configurado para que ignore ciertos archivos y directorios. Esta configuración es realizada mediante el archivo .gitignore. Este archivo puede estar en cualquier directorio y puede contener patrones para archivos. Por ejemplo, es posible decirle a git que ignore el directorio bin y todos los archivos que finalicen con la extensión pyc (archivos de python compilados) mediante el siguiente patrón en el archivo .gitignore en el directorio principal.

bin

*.pyc

Git también ofrece la configuración global core.excludefile para especificar de manera global qué patrones ignorar.

4. Empezando con Git
4.1. Creando contenido
Los comandos a continuación crean algunos archivos con algo de contenido y después son puestos bajo el control de versiones. Las líneas precedidas por # son ignoradas por el intérprete de la consola (comentarios). Para fines demostrativos se hará un ejemplo usando linux y el repositorio estará situado en la carpeta “home” del usuario.

# Navegamos hasta la carpeta donde queremos crear el repositorio.

cd ~/home
[image: image7.png]jperez@jperez: /home$ mkdir repooill





# Crear un directorio

mkdir ~/repo01

[image: image8.png]@ ty ™ «) 1404 L

nkdir: n e
jperez@jperez: /homes




en caso de que cause el siguiente error “no se puede crear el directorio «repo01»: Permiso denegado,
[image: image9.png]jperez@jperez: /home$ sudo mkdir repooill





anteponer sudo.
[image: image10.png]jperez@jperez: /home$ cd repoo1/ll





Te pedirá tu contraseña que utilizas para iniciar cesión y listo. 

# Ingresar a ese directorio

cd repo01
[image: image11.png]jperez@jperez: /home/repo81$ mkdir datafilesf]





# Crear un nuevo directorio dentro de repo01

mkdir datafiles
[image: image12.png]jperez@jperez: /home/repod1$ touch testoill





# Crear algunos archivos en la carpeta raiz repo01
[image: image13.png]jperez@jperez: /home/repod1$ touch datafiles/data. txtll





touch test01

touch test02

touch test03
[image: image14.png]perez@jperez: /home/repod1s git initll

)




touch datafiles/data.txt
# Poner algo de texto adentro en el primer archivo

ls > test01

[image: image15.png]oo

jperez@jperez: /home/repod1$ sudo git init
Initialized empty Git repository in /home/repod1/.git/
jperez@jperez: /home/repod1$ clear

jperez@jperez: /home/repod1s sudo git init
Reinitialized existing Git repository in /home/repoe1/.git/




4.2. Crear el repositorio y hacer un commit
Cada repositorio Git es almacenado en la carpeta .git del directorio en el cual el repositorio ha sido creado. Este directorio contiene la historia completa del repositorio. El archivo .git/config contiene la configuración local del repositorio.

A continuación crearemos un repositorio Git, agregamos los archivos al índice del repositorio y hacemos commit a los cambios. 

# Inicializamos el repositorio local Git dentro de la carpeta  repo01

git init

[image: image16.png]perez@jperez: /home/repoe1s sudo git add .|

)




Y como resultado obtendremos lo siguiente:
[image: image17.png]perez@jperez: /home/repod1$ git commit -m "Initial commit

)




# Agregamos todo (archivos y directorios) al repositorio

git add .
[image: image18.png]jperez@jperez: /home/repod1$ sudo git commit -m
[master (root-commit) 347a265] Initial commit
4 files changed, 1 insertion(+)

create mode 100644 datafiles/data. txt

create mode 100644 testo1l

create mode 100644 test02

create mode 100644 testo3

jperez@jperez: /home/repod1s [l

nitial commi:





# Hacemos un commit al repositorio
git commit -m "Initial [image: image19.png]perez@jperez: /home/repod1$ git logll

)



commit"
 muestra el siguiente resultado
[image: image20.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git log

commit 347a26580b40c4138cebe8c74ala3a6870ce7bs5d

Author: Juan Pérez <juanperez@tabasco.gob.mx>

Date: Thu Dec 5 14:48:59 2013 -0600
Initial commit

jperez@jperez: /home/repod1s [l





# Muestra el log (un historial)

git log
[image: image21.png]jperez@jperez: /home/repo01$ git diffl]

|





El resultado es:
[image: image22.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git diff
diff --git a/test0l b/teste1

index c45044a..9608270 100644

--- a/testo1
| +++ b/testel

@@ -1 +1,2 @@

Jonatan Daniel Perez Mendez
+echo "Este es un cambio” > testol
-~ F| diff --git a/testo2 b/teste2
index e69de29..6a035ac 100644

--- a/testo2
| | +++ b/teste2
@@ -0,0 +1 @@
+echo "y este es otro cambio” > testo2
| jperez@jperez: /home/repoo1s [l





4.3. Ver las diferencias vía diff y hacer commit a los cambios
El comando diff de Git permite al usuario ver los cambios hechos. Para probar esto, hacemos algunos cambios a un archivo y verificamos la salida del comando diff.

Después hacemos commit con los cambios al repositorio.

# Hacé algunos cambios al archivo

echo "Este es un cambio" > test01

echo "y este es otro cambio" > test02

# Mirá los cambios con el comando diff

git diff
[image: image23.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git statusfl





Y obtenemos el siguiente resultado
[image: image24.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git status

# En la rama master

# Cambios no preparados para el commit:

(use «git add <archivo>...» para actualizar lo que se ejecutara)

(use «git checkout -- <archivo>...« para descartar cambios en le directorio de trabajo)

#*
#
#
# modificado:  testel

# modificado:  teste2

#

no hay cambios agregados al commit (use «git add» o «git commit -a»)
jperez@jperez: /home/repod1s [l




# hace commit  los cambios, -a hace commit  los cambios de los archivos modificados

# pero no agrega automaticamente nuevos archivos

1. git commit -a -m "Hay nuevos cambios"

4.4. Status, Diff y el log de Commit
A continuación utilizaremos comandos que te ayudarán a ver el estado actual de tu repositorio y un log de todos los commits.

# Hacé algunos cambios al archivo

echo "Nuevo cambio" > test01

echo "y otro nuevo cambio" > test02

# Veamos el estado actual de tu repositorio

# (Qué archivos han cambiado, son nuevos o eliminados)

git status

[image: image25.png]jperez@jperez: /home/repo01$ git diffl]

)




# Muestra las diferencias entre los archivos no hace commit dos
[image: image26.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git diff
diff --git a/test0l b/teste1

index c45044a..9608270 100644

--- a/testo1
| +++ b/testel

@@ -1 +1,2 @@

Jonatan Daniel Perez Mendez
+echo "Este es un cambio” > testol
-~ F| diff --git a/testo2 b/teste2
index e69de29..6a035ac 100644

--- a/testo2
| | +++ b/teste2
@@ -0,0 +1 @@
+echo "y este es otro cambio” > testo2
| jperez@jperez: /home/repoo1s [l





# y el último commit en el branch actual

git diff

[image: image27.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git log

commit 347a26580b40c4138cebe8c74ala3a6870ce7bs5d
Author: Juan Pérez <juanperez@tabasco.gob.mx>
DEYEH Thu Dec 5 14:48:59 2013 -0600

Initial commit
jperez@jperez: /home/repo01s [l

]
2]
)
()
[ ]
L
24
=
=
=]
B





# Agrega los cambios al índice y hace commit 
[image: image28.png]jperez@jperez: /home/repod1$ touch nonsense.txtll





git add . && git commit -m "Más cambioos - con un error en el mensaje de commit"

# Muestra el histórico de commits en el branch actual

git log
[image: image29.png]jperez@jperez: /home/repo01$ git add





# Muestra una linda vista gráfica de los cambios

gitk --all

4.5. Corrección de mensajes de commit - git amend
El comando amend hace posible cambiar el último mensaje de commit.

En el ejemplo anterior el mensaje de commit era incorrecto y tenía un error. A continuación lo corregimos mediante el parámetro --amend.

git commit --amend -m "Más cambios, [image: image30.png]jperez@jperez: /home/repo81$ rm nonsense.txt |

N

HNDEANEHO O




ahora correctos"

4.6. Eliminar archivos
Si eliminamos un archivo que está bajo el control de versiones, el comando git add . no tendrá en cuenta que has eliminado el archivo. Es necesario que uses el comando git commit con la bandera -a o el comando git add con la bandera -A.

# Crea un archivo y agregalo al control de versiones
touch nonsense.txt
[image: image31.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git add . && git commit -mf]
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|




git add . && git commit -m "un nuevo archivo ha sido creado"
[image: image32.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git commit -a
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|




# Elimina el archivo

rm nonsense.txt
[image: image33.png]jperez@jperez: /home/repod1$ sudo git add -A . ll
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# Proba hacer un commit de la forma normal -> no va a andar

git add . && git commit -m "elimine el archivo, pero no anda"
[image: image34.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git commit -mf]
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# Ahora hace un commit con la bandera -a

git commit -a -m "El archivo nonsense.txt ahora si fue eliminado del índice"
[image: image35.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git clone --bare remote-repository.gitll
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# Alternativamente podrías agregar los archivos borrados al índice mediante

git add -A . 
[image: image36.png]jperez@jperez: /home/repo01$ ls
datafiles testol testo2 testo3
jperez@jperez: /home/repod1s [l
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git commit -m "El archivo nonsense.txt ahora si fue eliminado del índice"
[image: image37.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git commit -a

HNDE ANaEoe o0 m
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5. Trabajando con repositorios externos
5.1. Creando un repositorio Git externo
Ahora crearemos un repositorio Git remoto. Git te permite almacenar este repositorio remoto tanto en la red como localmente.

Un repositorio Git estándar es diferente de un repositorio remoto. Un repositorio estándar contiene el código fuente y el repositorio Git. Podemos trabajar directamente en este directorio ya que este contiene una copia de todos los archivos.

Los repositorios remotos no contienen las copias de todos los archivos. Estos sólo tienen los archivos del repositorio, la información perteneciente a Git. Para crear tal repositorio usaremos la bandera --bare.

Para simplificar los siguientes ejemplos, el repo será creado localmente en el sistema de archivos.

# Dirigite al repo

cd ~/repo01

# hacemos un clone con la bandera –bare

git clone --bare . ../remote-repository.git
[image: image38.png]jperez@jperez: /home/repo81$ git push remote-repository.gitll

HNDE ANaEoe o0 m





# Comprobamos que el contenido es idéntico al directorio .git en repo01

ls ~/remote-repository.git
[image: image39.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git remote add origin remote-repository.gitl]

)

G=EADE AEHoo0m




5.2. Subir los cambios a otro repositorio - Push
Para subir los cambios realizados a un repositorio remoto se usan los siguientes comandos:

# Navegamos hasta el primer repo

cd ~/repo01

# Hacemos  algunos cambios en los archivos

echo "Hola, Este es un cambio" > test01

echo "Hola, Este es otro cambio" > test02

# La opción -a hace commit  a los cambios para archivos modificados

# pero no agrega automáticamente nuevos archivos

git commit -a -m "Algunos cambios"
[image: image40.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git commit -a

G=EADE AEHoo0m

;




# Subimos los cambios

git push ../remote-repository.git
[image: image41.png]jperez@jperez: /home/repo81$ git push originf]
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5.3. Add remote
Siempre es posible subir cambios a un repositorio Git mediante su URL completa. Pero también es posible agregar un "apodo" a un repositorio mediante el comando git remote add. origin es un nombre especial que es normalmente usado de forma automática, si clonas un repositorio Git. origin indica el repositorio original desde el cual has empezado. Ya que nosotros comenzamos desde el principio, este nombre está aún disponible.

# agregar ../remote-repository.git con el nombre origin
git remote add origin ../remote-repository.git 
[image: image42.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git remotell

HeED4 avaEe o0 m

|




# Otros cambios

echo "Agregué un repositorio remoto" > test02

# Commit

git commit -a -m "Test para el nuevo [image: image43.png]jperez@jperez: /home$ mkdir repoo2ll

HeED4 avaEe o0 m

|



repo remoto origin"

# sube automaticamente a origin

git push origin
[image: image44.png]jperez@jperez: /home$ git clone remote-repository.gitll
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5.4. Mostrar los repositorios externos existentes
Para ver las definiciones existentes de los repositorios remotos se usa el siguiente comando:

# Muestra los repositorios externos existentes

git remote
[image: image45.png]jperez@jperez: /homes git commit -a

HeED4 ava B e o0 m
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5.5. Clonar tu repositorio
Crea un nuevo repositorio en un nuevo directorio con los siguientes comandos:

# Navegamos al home

cd ~

# Crea un nuevo directorio

mkdir repo02
[image: image46.png]jperez@jperez: /home/repo®2$ git push originf]

HeED4 ava B e o0 m
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# Navegamos al nuevo directorio

cd ~/repo02

# clonalo

git clone ../remote-repository.git .
[image: image47.png]jperez@jperez: /home/repo82$ touch testedl]
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|




5.6. Trayendo los cambios - Pull
La  instrucción git pull te permite obtener los últimos cambios de otro repositorio. En tu segundo repositorio.

# Navegamos hacia el home

cd ~

# Navegamos al segundo repo

cd ~/repo02

#Hacemos  algunos cambios

echo "Un cambio" > test01
# Commit

git commit -a -m "Un cambio"
[image: image48.png]jperez@jperez: /home/repod2$ git clean

HeED4 ava B e o0 m
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# Subimos los cambios al repo remoto

# Origin es automáticamente mantenido ya que clonamos desde este repositorio

git push origin
[image: image49.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git clean -fll

HeED4 ava B e o0 m

|




# Navegamos al primer repositorio y obtenemos los cambios
cd ~/repo01

git pull ../remote-repository.git/
# Verificamos los cambios

less test01
6. Revertir cambios
Si creamos  archivos en nuestra copia actual, a los que no quisiéramos hacer commit, es posible desecharlos.

# Crea un nuevo archivo con algo de contenido

touch test04
[image: image50.png]jperez@jperez: /home/repo2s git logll

HeED4 avaEe o0 m
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echo "esto no sirve" > test04

# Hacé un dry-run para ver que ocurriría desde el último cambio

# -n es lo mismo que --dry-run

git clean -n
[image: image51.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git checkout testoill

HeED4 ava B e o0 m

|




# Ahora lo borra

git clean -f
[image: image52.png]jperez@jperez: /home/repo82$ cat testoill

HeED4 ava B e o0 m
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Es posible obtener (mediante un check out) revisiones anteriores de tu código mediante el ID de commit. El ID de commit se muestra si ingresamos el comando git log. Es mostrado después de la palabra commit.

# Navegamos al hoome

cd ~/repo01

# obtene un log

git log

[image: image53.png]Jjperez@jperez: /home/repo82$ git add testoil]

HeED4 ava B e o0 m
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# copiá uno commit viejo y obtené las revisiones anteriores

git checkout nombre\_del\_commit

Si no hemos agregado  los cambios al índice, también es posible revertir los cambios directamente.

# algún cambio sin sentido

echo "sin sentido" > test01

# no ha sido agregado al índice, por lo tanto

# Simplemente podemos obtener la versión anterior
git checkout test01
[image: image54.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git reset HEAD testoil]

)
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# Comprobamos el contenido

cat test01

[image: image55.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git checkout testoill
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# Otro cambio sin sentido

echo "otro cambio sin sentido" > test01

# Agregamos el archivo al índice

git add test01
[image: image56.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git revert commit_namel]

)
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# Recuperamos el archivo en el índice

git reset HEAD test01
[image: image57.png]jperez@jperez: /home/repo82$ rm testoil]
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# Obtenemos la versión vieja desde el índice

git checkout test01
[image: image58.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git checkout testoill
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También es posible revertir los commits mediante el siguiente comando:

# Revertir un commit

git revert commit_name
[image: image59.png]jperez@jperez: /home/repo82$ touch incorrecto.txtll

)
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Si borramos  un archivo pero no hemos hecho el cambio en el índice, o hecho commit  a los cambios, es posible volver a obtener ese archivo.

# borramos el archivo

rm test01
[image: image60.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git add .J|
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# revertimos la eliminación

git checkout test01
[image: image61.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git reset incorrecto.txtll
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Si agregamos  el archivo al índice pero no queremos hacer commit, es posible eliminarlo del índice mediante el comando git reset.

# creamos un archivo

touch incorrecto.txt
[image: image62.png]jperez@jperez: /home/repo2s git tagll
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# lo agregamos al índice accidentalmente

git add .

[image: image63.png]jperez@jperez: /home/repod2$ git tag versionl.6 -m 'version 1.6'|
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# lo borramos del índice

git reset incorrecto.txt
[image: image64.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git checkout tag\_namel]
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# borramos el archivo

rm incorrect.txt

Si borraste un directorio y no has hace commit do los cambios es posible recuperarlo mediante el siguiente comando:

git checkout HEAD -- directorio\_a\_recuperar

7. Etiquetando en Git 
Git tiene la opción de etiquetar ciertas versiones para encontrarlas de forma más fácil en el futuro. Lo más común es utilizarlo para etiquetar una cierta versión que ha sido largada en producción.

Es posible listar los tags disponibles mediante este comando:

git tag
[image: image65.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git branchll
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Podemos crear un nuevo tag de la siguiente manera. Con el parámetro -m se especifica la descripción del tag.
git tag version1.6 -m 'version 1.6'
[image: image66.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git branch -all

N

|

&
2]
)
[}
]
L
*
=
&)
(=]
B
=
-

;




Si queremos acceder al código asociado con ese tag:

git checkout tag\_name
[image: image67.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git branch testingll
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8. Branches y Merging
8.1. Branches (Ramas)
Git nos permite crear ramificaciones (branches). Branches, el plural de branch, son copias independientes del código fuente que pueden ser cambiadas independientemente de las otras. El branch por defecto es llamado master. Git te permite crear branches de forma muy rápida y barata en cuanto a recursos. Es recomendable utilizar branches frecuentemente.

El siguiente comando lista todos los branches disponibles localmente. El branch actualmente activo es marcado con un asterisco *

git branch
[image: image68.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git checkout testingll
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Si queremos ver todos los branches (incluyendo aquellos remotos), usamos el siguiente comando.

git branch -a
[image: image69.png]jperez@jperez: /home/repod2$ git commit -a
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Es posible crear un nuevo branch de la siguiente manera.

# Sintaxis: git branch <nombre> <hash>
# <hash> es opcional

# si no es especificado se utiliza el del último commit

# si es especificado se utiliza el del commit correspondiente
git [image: image70.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git checkout masterf]
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branch testing

# cambiá al nuevo branch

git checkout testing
[image: image71.png]jperez@jperez: /home/repo82$ cat testoill
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# algunos cambios

echo "Algo nuevo en este branch" > test01

git commit -a -m "algo nuevo"
[image: image72.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git merge testingll
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# Volvé al branch master

git checkout master
[image: image73.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git branch -d testingll

]
)
()
[ ]
L
24
-
&l
=]
B
=





# comprobar que el contenido de test01 es el anterior

cat test01
[image: image74.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git branchll
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8.2. Merging
El comando git merge permite combinar los cambios de dos branches. Merge realiza el comúnmente llamado merge de tres versiones entre la última imagen de dos branches, basado en el más reciente ancestro en común de ambos.

Como resultado se obtiene una nueva imagen. Es posible hacer un merge entre los cambios de un branch y el actualmente activo mediante el siguiente comando.

# sintaxis: git merge <nombre-del-branch>

git merge testing
[image: image75.png]jperez@jperez: /home/repo82$ touch conflictivo.txtl]





Si un conflicto ocurre, Git marcará el conflicto en el archivo y el programador tiene que resolver el conflicto manualmente. Después de resolverlo, puede agregar el archivo al índice y hacer commit del cambio.
8.3. Borrar un branch
Para eliminar un branch que ya no es necesario, podemos utilizar el siguiente comando.

# borra el branch 'testing'

git branch -d testing
[image: image76.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git add . && git commit -a -mf]





# comprobamos que el branch fue borrado

git branch
[image: image77.png]jperez@jperez: /home/repo82$ touch conflictivo.txtl]





9. Resolviendo conflictos después de un merge
Un conflicto ocurre si dos personas han modificado el mismo contenido y Git no puede determinar automáticamente como deberían ser aplicados ambos cambios.

Git requiere que los conflictos sean resueltos manualmente. En esta sección; primero crearemos un conflicto y después lo resolveremos y aplicaremos el cambio al repositorio.

De la siguiente manera creamos un conflicto.

# Navegamos al primer directorio

cd ~/repo01

# algunos cambios

touch conflictivo.txt
[image: image78.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git pushl]





echo "Cambio en el primer repo" > conflictivo.txt

# agregamos al índice y hace commit mos

git add . && git commit -a -m "Creamos el conflicto 1"
[image: image79.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git pull origin masterf]





# Navegamos al segundo directorio

cd ~/repo02

# más cambios

touch conflictivo.txt
[image: image80.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git mergetoolll





echo "Cambio en el segundo repo" > conflictivo.txt

# agregamos al índice y hace commit mos

git add . && git commit -a -m "Creamos el conflicto 2"
[image: image81.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git commit -mf]
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# Hacemos un push al master

git push
[image: image82.png]jperez@jperez: /home/repo82$ touch rebase.txtl]





# ahora tratamos  de hacer un push desde el primer directorio

# Navegamos al primer directorio

cd ~/repo01

# Tratá de hacer un push -> ocurrirá un error

git push
[image: image83.png]jperez@jperez: /home/repo2s git logll





# obtené los cambios

git pull origin master
[image: image84.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git rebase -i HEAD~7[





Git marca el conflicto en el archivo afectado (conflictivo.txt). El archivo debería tener el siguiente contenido.

<<<<<<< HEAD

Cambio en el primer repo

=======

Cambio en el segundo repo

>>>>>>> b29196692f5ebfd10d8a9ca1911c8b08127c85f8

La parte superior (sobre la línea ====) contiene el contenido de tu repositorio, y la parte inferior es la que tiene el contenido del repositorio remoto. Ahora podemos editar el archivo manualmente y después hace commit r los cambios. Alternativamente, podrías usar el comando git mergetool. git mergetool lanza una herramienta configurable que muestra los cambios en una pantalla dividida.

# podes editar el archivo manualmente o usar

git mergetool
[image: image85.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git branch testingll





# Te pedirá que selecciones qué herramienta para

# resolver el conflicto deseas utilizar 

# por ejemplo en ubuntu podemos usar la herramienta "meld"

# después de resolver los conflictos manualmente, los hace commit mos

git commit -m "conflictos resueltos"
[image: image86.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git checkout testingll





10. Rebase
10.1 Utilizando rebase para varios commits en un mismo branch
El comando rebase te permite combinar varios commits en uno único. Esto es útil ya que permite al usuario reescribir un poco de la historia de los commits (haciendo algo de limpieza) antes de hacer un push de los cambios a un repositorio remoto.

A continuación crearemos varios commits que serán combinados más adelante.

# Crea un nuevo archivo

touch [image: image87.png]jperez@jperez: /home/repod2$ git commit -a

|



rebase.txt

# agregamos al índice y hace commit mos

git add . && git commit -a -m "rebase.txt añadido al índice"
[image: image88.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git rebase masterf]





# Algunos cambios tontos

echo "contenido" >> rebase.txt

git add . && git commit -a -m "agregué contenido"
[image: image89.png]jperez@jperez: /home/repo®2$ git branch mybranchl]





echo " más contenido" >> rebase.txt

git add . && git commit -a -m "agregué más contenido"
[image: image90.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git checkout mybranchl]
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echo " más contenido" >> rebase.txt

git add . && git commit -a -m "agregué más contenido"
[image: image91.png]jperez@jperez: /home/repo82$ touch testesf]





echo " más contenido" >> rebase.txt

git add . && git commit -a -m "agregué más contenido"
[image: image92.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git add .JI

'




echo " más contenido" >> rebase.txt

git add . && git commit -a -m "agregué más contenido"
[image: image93.png]jperez@jperez: /home/repod2$ git commit -a

'




echo " más contenido" >> rebase.txt

git add . && git commit -a -m "agregué más contenido"
[image: image94.png]jperez@jperez: /home/repo62$ git format-patch origin/masterl]





# el log (largo, no?)

git log
[image: image95.png]jperez@jperez: /home/repo82$ git checkout masterf]





Ahora combinaremos los últimos siete commits. Podemos hacer esto interactivamente mediante el siguiente comando.

git rebase -i HEAD~7
[image: image96.png]jperez@jperez: /home/repod2$ git apply ©01-primer-commit-en-el-branch.patchll





Esto abre nuestro editor de texto preferido y  nos deja editar el mensaje de commit o compactar (mediante squash - s) / arreglar (mediante fixup - f) el commit con el último.

La opción de compactar (squash) combina los mensajes de commit mientras que arreglar (fixup) ignora los mensajes.
10.2 rebase entre branches
También podemos usar Git para hacer un rebase entre dos branches. Como describimos anteriormente, el comando merge combina los cambios de dos branches. Rebase toma los cambios de un branch, crea un patch y lo aplica al otro branch.

El resultado final del código fuente es el mismo que con merge pero la historia de commit es más limpia. La historia parece ser lineal.

# Crea un nuevo branch
git branch testing
[image: image97.png]jperez@jperez: /home/repo®2$ git rm -r --cached .metadatal]





# checkout del branch
git checkout testing
[image: image98.png]Jjperez@jperez: /home/repo82$ git rm --cached test.txtll





# Hacemos algunos cambios

echo "Haremos un rebase con el master" > test01

# hacemos un commit al branch testing

git commit -a -m "Algo nuevo en el branch"
[image: image99.png]jperez@jperez:~$ git config --global user.email "juanperez@tabasco.gob.mx"l]





# Hacemos un rebase con el master

git rebase master
[image: image100.png]perez@jperez: /home/repod1$ nano testeill

)




10.3 Buenas prácticas para el uso de rebase
Siempre deberías chequear tu historial local antes de hacer un push con tus nuevos cambios a otro repositorio Git.

Git te permite hacer commits locales. Esta característica es frecuentemente utilizada para tener puntos a los cuales volver si algo sale mal más adelante durante el desarrollo de nuevas funcionalidades. Si haces esto, antes de hacer un push deberías mirar tu historial local y validar si estos commits son relevantes para otros desarrolladores.

Si todos esos commits son parte de la implementación de una funcionalidad en particular, lo más probable es que quieras resumirlos en un único commit antes de hacer el push.

El rebase interactivo consiste básicamente en reescribir la historia. Es seguro hacer esto siempre y cuando los commits no han sido subidos (mediante un puhs) a otro repositorio. Esto significa que los commits solo deben ser reescritos mientras no se haya hecho un push.

Si reescribimos algo y después haces un push de un commit que ya está presente en otros repositorios Git, en realidad parecerá como si hubieses implementado algo que alguien ya implementó en el pasado.

11. Creando y aplicando parches
Un parche (patch) es un archivo de texto que contiene cambios para el código fuente. Este archivo puede ser enviado a alguna persona y esta persona puede usar dicho archivo para aplicar los cambios a su repositorio.

Los siguientes comandos crean un branch, hacen algunos cambios, crean un parche y aplican el parche al master.

# creamos un nuevo branch
git branch mybranch
[image: image101.png]jperez@jperez: /home/repod1$ git commit --amend -





# usamos este branch

git checkout mybranch

# hacemos algunos cambios

touch test05

# cambiamos el contenido de un archvio
echo "New content for test01" >test01

# hacer commit al branch

git add .

git commit -a -m "primer commit en el branch"

# creamos un parche -> sintaxis: git format-patch master

git format-patch origin/master

# se crea el archivo 0001-primer-commit-en-el-branch.patch

# obtenemos el master

git checkout master

# aplicamos el parche
git apply 0001-primer-commit-en-el-branch.patch

# hacemos un commit normal en el master
git add .

git commit -a -m "parche aplicado"

# borramos el archivo

rm 0001-primer-commit-en-el-branch.patch

12. Ignorando un archivo / directorio
Algunas veces deseamos que algunos archivos o directorios no sean incluidos en el  repositorio Git. Si los agregas al archivo .gitignore, Git comenzará a ignorarlose desde ese momento. Esto quiere decir que no los eliminará del repo. Por lo tanto, la última versión seguirá estando en el índice. Para que sean eliminados del índice podemos usar:

# eliminamos el directorio .metadata del repo

git rm -r --cached .metadata

# eliminamos el archivo test.txt del repo

git rm --cached test.txt

13. Otros comandos útiles
git blame "nombre-archivo" : Muestra quién creó o modificó el archivo
git checkout -b mi-branch master~1 : Crea un branch basándose en el master sin incluir el último commit

14. Instalando un servidor Git
Como describí anteriormente no es necesario un servidor. Podemos utilizar simplemente el sistema de archivos o un proveedor público de Git, como Github o Bitbucket. De todas formas, algunas veces es conveniente tener nuestro propio servidor. Instalarlo en Ubuntu es relativamente sencillo.

# conectarse al servidor

# para probar podemos usar localhost
ssh git@DIRECCION_IP_DEL_SERVER

# Crea el repositorio

git init --bare example.git

Ahora podemos hace commit  al repositorio remoto.

mkdir gitexample

cd gitexample

git init

touch README

git add README

git commit -m 'primer commit'

git remote add origin git@DIRECCION_IP_DEL_SERVER:example.git
git push origin master

15. Repositorios remotos online
15.1 Clonando repositorios remotos
Git también soporta operaciones remotas. Git soporta varios tipos de protocolos de transporte; el protocolo nativo de Git es llamado git.

A continuación clonaremos un repositorio existente mediante el protocolo git.

git clone git@github.com:vogella/gitbook.git

Alternativamente podrías clonar el mismo repositorio mediante el protocolo http.

# clonamos a través de HTTP 
git clone http://vogella@github.com/vogella/gitbook.git

15.2 Agregando más repositorios remotos
Si clonas un repositorio remoto, el repositorio original será llamado automáticamente origin.

Podemos hacer push con los cambios a este repositorio origin mediante git push origin. Por supuesto, para hacer un push al repo reomoto tenés que contar con los permisos de escritura para tal repo.

También podemos agregar más repositorios remotos a tu repositorio mediante el comando git remote add [nombre] [url_repo]. Por ejemplo si clonaste el repositorio de arriba con el protocolo git, podemos agregar también el protocolo https de la siguiente manera:

# agregamos el protocolo https
git remote add githttp https://vogella@github.com/vogella/gitbook.git

16. Consejos rápidos
Estos consejos harán tu experiencia con Git más sencilla, fácil, o más familiar. 
Autocompletado
Si usas el shell Bash, Git viene con un buen script de autocompletado que puedes activar. Descarga el código fuente de Git y busca en el directorio contrib/completion; ahí debe haber un archivo llamadogit-completion.bash. Copia este fichero en tu directorio home y añade esto a tu archivo .bashrc:
source ~/.git-completion.bash
Si quieres que Git tenga automáticamente autocompletado para todos los usuarios, copia este script en el directorio /opt/local/etc/bash_completion.d en sistemas Mac, o en el directorio/etc/bash_completion.d/ en sistemas Linux. Este es un directorio de scripts que Bash cargará automáticamente para proveer de autocompletado.

Si estas usando Windows con el Bash de Git, el cual es el predeterminado cuando instalas Git en Windows con msysGit, el autocompletado debería estar preconfigurado.

Presiona el tabulador cuando estés escribiendo un comando de Git, y deberían aparecer un conjunto de sugerencias para que escojas:
$ git co<tab><tab>

commit config
En este caso, escribiendo git co y presionando el tabulador dos veces sugiere commit y config. Añadiendo m y pulsando el tabulador completa git commit automáticamente.

Esto también funciona con optiones, que probablemente es más útil. Por ejemplo, si quieres ejecutar git log y no recuerdas una de las opciones, puedes empezar a escribirla y presionar el tabulador para ver que coincide:
$ git log --s<tab>
--shortstat  --since=  --src-prefix=  --stat   --summary
Es un pequeño truco que puede guardarte algún tiempo y lectura de documentación.

Alias de Git
Git no infiere tu comando si lo escribes parcialmente. Si no quieres escribir el texto entero de cada uno de los comandos de Git, puedes establecer fácilmente un alias para cada comando usando git config. Aquí hay un par de ejemplos que tal vez quieras establecer:
$ git config --global alias.co checkout
$ git config --global alias.br branch
$ git config --global alias.ci commit

$ git config --global alias.st status
Esto significa que, por ejemplo, en vez de escribir git commit, simplemente necesitas escribir git ci. A medida que uses Git, probablemente uses otros comandos de forma frecuente. En este caso no dudes en crear nuevos alias.

Esta técnica también puede ser muy útil para crear comandos que creas que deben existir. Por ejemplo, para corregir el problema de usabilidad que encontramos al quitar del área de preparación un archivo, puedes añadir tu propio alias:
$ git config --global alias.unstage 'reset HEAD --'
Esto hace los siguientes dos comandos equivalentes:
$ git unstage fileA

$ git reset HEAD fileA
Esto parece un poco mas claro. También es común añadir un comando last, tal que así:
$ git config --global alias.last 'log -1 HEAD'
De esta forma puedes ver la última confirmación fácilmente:
$ git last

commit 66938dae3329c7aebe598c2246a8e6af90d04646
Author: Josh Goebel <dreamer3@example.com>
Date:   Tue Aug 26 19:48:51 2008 +0800
    test for current head
    Signed-off-by: Scott Chacon <schacon@example.com>
Como puedes ver, Git simplemente reemplaza el nuevo comando con lo que le pongas como alias. Sin embargo, tal vez quieres ejecutar un comando externo en lugar de un subcomando de Git. En este caso, empieza el comando con el caracter !. Esto es útil si escribes tus propias herramientas que trabajan con un repositorio de Git. Podemos demostrarlo creando el alias git visual para ejecutar gitk:
$ git config --global alias.visual '!gitk'
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